La grille représente un panier d’anguilles.

Toutes les cases sont occupées par un trongon d’anguille.

Aucune case ne contient deux anguilles ni deux trongons d’anguille.

Les x indiquent la téte ou la queue des anguilles.

Les anguilles se tortillent : il n’y a aucun troncon droit de longueur supérieure a 1 dans la
composition d’une anguille.

On peut jouer en tracant les troncons d’anguille sur les grilles ou en utilisant les piéces fournies sur
la derniére page.



La grille représente un panier d’anguilles de toutes tailles : les anguilles bébés n’ont
que la téte et la queue, puis en grandissant elles ont un tronc de plus en plus long.

Chaque case est occupée par un et un seul morceau d’anguille et les croix indiquent
la place d’une téte ou d’une queue.

Retrouvez la position des anguilles dans le panier.
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La grille représente un panier d’anguilles de toutes tailles : les anguilles bébés n’ont

que la téte et la queue, puis en grandissant elles ont un tronc de plus en plus long.

Chaque case est occupée par un et un seul morceau d’anguille et les croix indiquent
la place d’une téte ou d’une queue.

Retrouvez la position des anguilles dans le panier.
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